Teknologiskolen

Noob Tetris

Regler:

Fa din sprite igennem hullet i barrieren s mange gange som muligt uden at rare barrieren. Du styrer
spriten med knap A og B, imens spriten beveeger sig ned mod barrieren. Kommer spriten igennem
hullet far man et point. Hvis spriten rammer barrieren stopper spillet, og antal point bliver vist.

Spillerens sprite starter et
tilfzeldigt sted 1 everste
raeekke, og bevaeger sig

nedad

Et trvk pa knap A
bevager spilleren

mod venstre <=

Et tryk pa knap B
bevager spilleren
mod hojre 5>

Barriere bestar af
fire sprites

Hints:
e Lav en variabel til at gemme point i.
e Lav en barriere i nederste reekke ved hjelp af sprites. Brug fx en sprite til hver lysdiode.

skab sprite pa x: o v o

e Lav en sprite til spilleren, der starter et tilfeeldigt sted i gverste raekke.

valg tilfaldig fra o til @

e Faspillerens sprite til at beveege sig nedad.
Husk at slette spriten igen, nar den nar bunden.

for hver indeks fra @ til o
delete sprite ¥

e Lav kode til at styre spillerens sprite i x-retningen (vandret) med knapperne A og B.
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e Til sidst tjek om spillerens sprite rgrer barrieren. Hvis den gar stopper spillet, og antal
opnaede point vises. Hvis den ikke gar fortsaetter spillet, og der gives et point.

is sprite ¥ touching w

Ekstra udfordringer
e Faspriten til at bevaege sig gradvist hurtigere og hurtigere.
e Lav barrieren med en funktion, hvor du selv bestemmer, hvilke fire lysdioder i nederste
reekke, som skal vere barrieren. De behgves ikke sidde pa samme made som pa tegningen.



