Teknologiskolen

Noob Tetris

Lgsningsforslag

ved start funktion
call lavBarriere o o o o st Bl ¥ til skab sprite
szt Pause ¥ +til
szt Point ¥ +til o

sprite
sprite
sprite

for altid

szt Spiller ¥ til skab sprite pd x: valg tilf=ldig fra o til ° y: o

for hver indeks fra @ til °

nar der trykkes pa knappen A ¥

pause (ms) Pause ¥

i - -
Spiller ¥ @®ndr y ¥ med o Spiller = = ges o

delete Spiller ¥
nar der trykkes p3 knappen B *

hvis Pause ¥ > @ 3
Spiller ¥ =ndr x ¥ med o

&ndr Pause ¥ af a

for altid
hvis  is sSpiller * touching B1 ¥ eller » is spiller * touching B2 * eller is spiller * touching B3 * eller *  is spiller * touching Ba v
call fjernsprites spiller> B1 ¥ B2~ B3
ryd skzrmen
vis ikon e
wis nummer Point *
nulstil

ellers hvis Spiller *

Zndr Peint * af o

pause (ms) Pause ¥
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LU+ T.L M fjernSprites sprite sprite2 sprite3 sprited sprite5 @

delete sprite
delete sprite2
delete sprite3

delete sprited

delete spriteb




