
Betingelser	
Opgave: Lav en magic 8-ball (spådomsmaskine) 

En magic 8-ball giver dig et tilfældigt svar på dine spørgsmål. De kan ikke rigtig spå fremtiden. Vi 
skal nu lave en lignende funktion med micro:biten ved brug af tilfældige tal og betingelser. 

 

 

Vælg hvor mange spådomssvar, du vil have, og få dem tilfældigt trykket ved hjælp af denne blok: 

 

Brug betingelser til at bestemme, hvad spådommen skal sige, når et bestemt tal trækkes: 

 

Udvid betingelsen til at inkludere alle dine svar muligheder. 

Idéer til 8-ball svar: 

Ja, nej, måske, sov på det, spørg igen 
senere. 

Og hvad du ellers kan finde på J 


