Micro:bit Minespil

ved start

set Spiller ¥ til skab sprite pa x: o y: o

st Mine 1 x ¥ til velg tilfaeldig fra

for altid

Spiller ¥ angiv retning ¥ til kompasretning (°)

Spiller ¥ flyt med °

Spiller ¥ hvis pa kanten, spring tilbage

szt Mine til velg tilfzldig fra

szt Mine til velg tilfaldig fra

szt Mine til valg tilfzldig fra pause (ms) QUi

szt Mine til velg tilfzldig fra

Mine i velg tilfzldig

nar der trykkes pa knappen A+B ¥
set M3l ¥ til skab sprite pa x: Spiller ¥ : Spiller ¥ y®”

call r¢rMine Mine 1 x ¥ Mine 1y ¥
call r¢rMine Mine 2 x ¥ Mine 2 y ¥

call r¢rMine Mine 3 x ¥ Mine

funktion m num

. - -n
vis ikon
-

pause (ms) QUL

vis nummer Point ¥

pause (ms)

game over

®




Katten efter musen

ved start

st Kat ¥ til skab sprite pa x: o y: °

angiv scoren o
start nedtzlling (ms)

for altid

st Mus ¥ til skab sprite pa x: valg tilfzldig fra o til ° y: valg tilfzldig fra ° til °

pause (ms) @ELIIR4

delete Mus ¥

for altid
Kat * angiv retning ¥ til kompasretning (°)
Kat * flyt med °
Kat ¥ hvis pa kanten, spring tilbage

is Kat ¥ touching Mus ¥

@2ndr scoren med o

pause (ms) @L:R4




